"Интерактивные технологии как средство творческого саморазвития учащихся начальных классов на уроках "
 Объект исследования: 

Процесс обучения окружающего мира  в 1-4 классах.

Предмет исследования: Обучающая среда школьного курса окружающего мира.

Цель проекта: модель обучающей среды с применением ИКТ.

Наиболее значимые цели конструирования учебного процесса с применением образовательных интерактивных технологий состоят в повышении мотивации учащихся, в автоматизации учебного процесса, развитии рефлексии, творческой мысли учащихся.

Достижение поставленной цели предполагается через решение следующих задач:

1.     развитие личности обучающегося, подготовка его к самостоятельной продуктивной деятельности в условиях современного информационного общества: развитие мышления, эстетическое воспитание, формирование умений принимать правильное решение или предлагать варианты в сложной ситуации, развитие умений осуществлять экспериментально-исследовательскую деятельность.

2.     Реализация социального заказа, обусловленного информатизацией современного общества.

3.     Интенсификация образовательного процесса во всех уровнях системы непрерывного образования:

  повышение эффективности и качества образовательного процесса за счет реализации возможностей интерактивных технологий (ИТ);

    активизация познавательной деятельности с использованием ИТ;

углубление межпредметных связей за счет использования ИТ;

 реализация идей открытого образования на основе использования сетевых технологий.

Совершенствование образовательного процесса
– внедрение активных, современных моделей обучения;
– коллективные, групповые и индивидуальные способы обучения;
– использование компьютерных технологий и учебников;
– формирование мотивационной основы образования;
– диагностика уровня учебных достижений учащихся;
– мониторинг эффективности образовательного процесса;
– психологизация образовательного процесса.

Основной задачей обучения окружающего мира в начальных классах  в общеобразовательной школе является обеспечение прочного и сознательного овладения учащимися системой знаний и умений окружающего мира, необходимых в повседневной жизни и трудовой деятельности каждому члену современного общества, достаточных для изучения смежных дисциплин и продолжения образования. Наряду с этой задачей перед учителем стоит проблема: научить школьников рассуждать, научить мыслить. Ни один школьный предмет не может конкурировать с возможностями обучения окружающего мира в начальных классах  в воспитании мыслящей личности. Достижение необходимого развивающего эффекта обучения окружающего мира в начальных классах  возможно только при реализации деятельностного подхода, лежащего в основе интерактивного обучения. Для того, чтобы научить школьников самостоятельно и творчески учиться, нужно включить их в специально организованную деятельность, выработать у них мотивы и цели учебной деятельности .Для реализации интерактивного обучения на уроках  я применяю интерактивные технологии:

· игровое обучение;

· эвристические технологии;

· технология развития критического мышления;

· технология проектного обучения;

· технологии мультимедиа.

Основными формами, методами, средствами реализации технологий интерактивного обучения в моей практике выступают:

1. интерактивный урок;

2. обучение методом игры;

3. обучение методом дискуссий;

4. групповое обучение;

5. метод проектов;

6. применение интерактивной доски.

Ресурсы проекта: наличие кабинета, оборудованного компьютерами (мобильным классом) , проектором, интерактивной доской, компьютерная измерительная  лаборатория, доступ в Интернет.

